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Este trebalho foi
feito com a intencaoc de contr
buir com © aprendizado dos nos

sos alunos da disciplina Dese
nho I (SAP.124).As informacses
que constam deste trabalho nac
esgotam O assunto. Pretendi,

as, fornecer um material que
auxilie e oriente ©s nossos &
lunos no desenvolvimento dadis

ciplina.
A zutora

Sao Carlos, 198k,
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INTRODUCADO

GENERALIDADES

0 objetivo do desenho técnico € a transmissdo de uma
idéia. £ a forma mais comumente empregada para que seja possivel a
execugado de pegas. Gragas ac desenho técnico, o operdric na fabri
ca pode, sem muito esforgo, entender uma pega, seu formato, suas
medidas, o material usado e o tipo de acabamento. Enfim, todas as

informacdes que possibilitam a rapida e facil execugdc de pe
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podem constar no desenho. Mas, para que istc seja possivel &

- - . - » - N - hnd y
¢ciso ¢ uso de uma linguagem, um codlgo e seus simbolos. Esta 1z
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guagem caracteristica de Desenho Técnico esti normalizada pela AB
(Associacdo Brasileira de Normas Técnicas). A sua dtilizagadc pre

cisa & a garantia para a realizagdo e a compreensao de desenhos.:

A existéncia de disciplinas de desenho técnico no Curso
e

de Engenharia & para fornecer condigdes basicas ac ato de  pro

[

tar, de exprimir ideias, que necessita, basicamente, de conhecimen

tos de desenho.

MATERIAL E INSTRUMENTOS DE DESENHO

o tamanho médio do tampo de madeira deve ter 1.00
x 1.20.

- existem varios modelos (o mais simples & uma porta

1. Prancheta

de compensado sobre cavaletes).
- as condigdes de iluminagao sobre a prancheta - a

luz deve vir da esquerda.

2. Papel - os tipos mais comuns sdao: manteiga e vegetal (trans
' parentes,dac condigdes para as cOpias heliogrificas)
e sulfite (opaco).
- observar o tamanho de papel necessario para © dese
nho.
- prendé-lo proximo ac cabegote da régua "T", com fi
ta adesiva,
3. Regua "T" ou Paralelas =- auxilia a tragar linhas paralelas em
- nejar os esquadros. '
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- existem varios tipos e tamanhos. A regua "T" mais
conveniente & a que tem cabegote fixo, feita de a-
crilico e comprimento de 1,00m,

- a régua "T" deve ser manejada com a m3o esquerda e
sempre ser colocada no lado esquerdo da prancheta.

4. Régua Graduada (escalimetro ou triplo decimetro)

- deve ser opaca.
- evitar marcar a régua com lapis e ndo usa-la para
- tracgar retas-e nem cortar papel.,

-

5. Esquadros

- Servem para tragar retas (paralelas, perpendicula-

X/ res e obliquas). Através da combinacac de dois es
quadros se consegue multas inclinagoes,

- devem ser de plastico transparente e sem graduacgdes,
um de 45° e outro de 50° e comprimento em torno de
30cm.

- devem ser usados apoiados na régua "T".ou no seu par.

6. Lapis - de madeira sextavado (lapiseira & mais pratico),

- dureza: macio - 6B, 4B, 2B, B - médio - HB - duro,
A F~-H - 2H ....

7. Borracha - existe grande variedade, mas deve ser macia para 13

y pis e dura para tinta,

8. Transferidor - serve para marcar angulos e fazer leitura.

- deve ser transparente e ter de 15 a 25cm de diametro,

8. Curvas francesas e curva flexivel (ou universal)

- servem para tragar qualquer curva desejada,

10. Compasso
- serve para tracar circunferéencias,
- existem varios tipos, para circunferéncias grandes
e peguenas,
- para usa-lo, deve-se marcar o centro (+), colocar
a ponta seca neste centro e gird-lo no sentido hord
rio, segurando-o com os dedos e inclinando-o um pou
co.
11. Canetas de Estilete
- servem para o desenho a tinta nanquim (tragos retos,
curvos, letras - nérmégrafo, etc) tanto a mao livre

guanto a instrumento.



- as espessuras variam desde as mais firnas ate as rals
grossas (0.1; 0.2; 0.3, 0.4; 3.5; ... 1.2).

12. Canetas '"grapnces"
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desenho a tinta nanquim (é mais usada
to
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para o de ¢ a instrum

en
- exigemmais habilidade e paciéncia nc seu manejo.
13. Normbégrafos

- usados para fazer letras e numeros.

- existem varios tipos: chapas metalicas, réguas trans
parentes vasadas e réguas gravadas (tipo aranha).

14. Nanguilm

escolher sempre uma boa marca.
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15. Fita ades

16. Escova para limpar © desenho

17. Panoc para o trabalhe & tinta

-deve ser sempre de algodao.
18. Estilete ou cortador de papel
19. Lixa para apontar o lapis

- - .
20. Liquido para remover nanguim

- serve para limpar as canetas apos © uso {(as canetas
devem ficar imersas, durante algumas horas, num re
ciplente com o removedor diluido em agual.

21. Benzina

- serve para manter a prancheta e os instrumentcos de

desenho limpos, durante a execugaoc dos desenhos.

CUIDADOS QUE DEVEM SER MANTIDOS NO USO DOS INSTRUMENTOS DE DESENHO

0 desenhista nao pode:
- Comegar o trabalho antes de limpar a prancheta e os instrumentos,
- Cortar o papel com canivete ou lamina, usando a régua "T" como
guia.
- Trabalhar com lapis de ponta gasta.
- Apontar o lapis sobre a prancheta,
- Desenhar com a aresta inferior da régua "T"

- Usar a escala para tragar retas.

- Colocar pesos sobre a régua "T" para que permaneg¢a no lugar.

- Tragar uma linha a lapis, ou a tinta, voltando para tras.



- Deixar o tinteiro aberto,
- Diluir nanguim com &gua:
- Espetar o compasso na prancheta,
- Apertar

tas se tocam,
- Manter o tira-linhas sobre o desenho
- Passar borracna pelc desenho a nangu
- Deixar os instrumentos sem os limpar
- Dobrar papel manteiga ou vegetal.
MATERIAL NECEZSSARIO PARA AS AULAS
Régua "I, cabegote fixo (1.00)
Compasso
Jogo de esquacrcs (30cm)
Escala triangular

F

Lépis (HB, , H, B
Borracna
Fita adesiva

Folhas de papel sulfite, tamanho A3
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FORMATO DO PAPEL LEGENDAS

C formato das folhas estaoc normalizados,.
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, quando estiver com tinta,

im, depoils de terminado,

0 formato de
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0 formato A, é o resultado da divisdao em duas partes do
A_. O formato A, € a metade do A, e assim por diante.

A escolha do formatcec do

- dos desenhos gue constam da prancha

- das dimensbes {(de rolos e

cio.

papel

folhas) que

& feita em funcgao:

e sua organizacgao,

sa&o encontradas no comer

o parafuso do tira-linhas (compasso) depols que suas pon



Deve-se procurar a uniformizacao das pranchas de desenha
Num mesmo projeto nac se deve usar tamanhos diferentes de pranchas.
Somente a experiéncia pode ajudar na escolha do tamanho mais ade-

quado.

A legenda e a lista de pecas sempre sao colocadas no
canto inferior direito da prancha, de tal modo que, depois de do
brar a prancha, estes aparegam em cima. A lista de pegas e outras
indicagdes devem ser colocadas loge acima, ou a esquerda da legen
da.

A disposigac da legenda deve ser a mais conveniente, de
acordo com o desenho, mas sempre evitando que sejz ultrapassada a

largura de 17,5cm.

Devem constar da legenda:
- Nome da fivrma
- Titulo do desenho
- Escalas
- Unidades de cotagen
- Nimero do desenho e demais informagldes para classificacg3o e ar
quivamento
- Datas e assinaturas dos responsiveis pela execugao, verificagao

e aprovagao

CLASSIFICAGCAO DOS DESENHOS TECNICOS

1. Aspecto Geométrico
- Desenho Projetivo - resultado da& projegdo do objeto sobre pla
nos (vistas ortograficas e perspectivas).
- Desenho nao projetivo - sao os diagramas, esquemas, fluxogra

mas, organogramas, graficos etc.

2. Etapas de eleboragao
- Esbogo - & a primeira representagdo grafica (normalmente ala

pis, sem escala e em papel manteiga).

<3

- Desenho preliminar (ou anteprojeto) - & o esbogo "passa

do
limpo}| feito a mao livre, ainda. Nesta etapa a idéia e disc

T

tida e propostas as alteragdes necessarias.

- Desenho definitivo (ou projeto) - é desenhado a instrumento.
Contém todas as informagSes necessarias a sua compreensao,pa
ra que possa ser executado (pode ser chamado, por 1sto mesmo,
de desenho de execugao).

- Detalhe - é o desennho de elementos isolados, ou de parte do

conjunto.



- Desenho de conjunto - & o desenho que mostra varios elemen

tos juntos, que formam um todo.

3. Material e Técnicas usados:

Desenho a léapis

- Desenho a tinta

Desenhc a mao livre

- Desennho a instrumento

LINHAS

Para o tragado de linhas, antes é precisc saber como
usar o 1lapis corretamente:

a ponta do lapis deve ter a forma cOnica.

o lapis deve sempre ser puxado, com ligeira inclinagdo, no sen
tido do trago (com grafites mais grossos - 2mm - & conveniente,
além de puxar, tamibém girar, para manter o desgaste uniforme),
usar o grafite adequado para evitar o desgaste muitc rapido da
ponta - HB ou F em papel sulfite; F ou H em papel manteiga; H ou
2H em papel vegetal.

para um traco ficar mals forte que outro, o lapis deve ser re-
passado varias vezes.

o trago grossc deve ser obtido com a soma de varios trages finos
(dois tragos finos paralelos - com a espessura que se quer dar
ac trago grosso - sao preenchidos por tantos tragos finos quan-

tos forem necessarios).

As linnas podem variar quanto a espessura:

grossa

média

fina

Qaunto ao tipo de linhas usado, tem-se uma finalidade es
pecifica para cada tipc

TiPO EMPREGO

AREETAS E CONTORNOS VISIVENS,

- - LINHA DE CORTE

ARESTAS £ CONTORNGS NAc YigVEIS

R U LINHA DE QUPTUQQ Q}QTA

Liveas DE 02 B DE EXTENERS

HACHURAS

LINHAS DE CHAMADA

A A LINHA DE RUPTURA LONGA

- - EIXOG DE SIMETRIA E [LNHAS DE CENTROD
POSICOES EXTREMAS DE PECAS MOVEIS
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CALIGRAFIA TECNICA

A caligrafia técnica pode ser do tipo inclinado ou ver
tical. Otipo inclinade & mais comum no desenho a méo livre, pela

vantagem de melhor disfargar as pequenas irregularidades.

Para o desenho de letras:

-

1. Escolher a altura (h) da letra maidscula.

2. Dividir a altura em 3 partes iguals, tragar linhas horizontals
nas divisOes e acrescentar mais uma para baixo.

3. 0 corpo da letra maiuscula ocupa toda a altura (h) e o CoYpo

da letra minlscula ocupa 2/3 da altura. A haste da letra minds

cula ocupa 1/3, para cima ou para baixo.

l
% h

Outras informagoes:

1. A espessura do trago € igual a 1/7 da altura (h)
2. 0 espacamento entre: letras e 1/7 até 2/7 da altura.

palavras é 4/7 da altura.

. . -~ (@]
3. Nas letras inclinadas deve-se usar um angulo de 75

& €3

[ £




4. Deve-se evitar o uso de letras muito grandes que aparecam

mais
que o préprio desenho.
5. Para o desenho de letras multo grandes, pode-se usar uma qua
dricula como base.

EXERCICIO: Escreva com letra maiuscula e minGscula, vertical e in
clinada,

nas alturas de 3mm, 6mm e 10mm, as Seguintes
palavras:

Caligrafia Técnica/Desenho Técnico/Escola de

Engenha
ria de S3o Carlos/Universidade de Sao Paulo.
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ESCALAS
N - “
Nem sempre & possivel desenhar os objetos no seu tama-
D €

nho natural. Por exemplo, des

[OX

medidas rezis ume tarefa bastante facil. Mas., desenhar um pre
e

dio de varios pavimantos, o
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em tamanho reduzid
a o

S O

so do preadic e um desenhc em tamanho amplilado, para

gas do reldgio. Atraves do uso da escala, pode-se consegulr isto.

A escale &

fu

relagao entre a medida do desenho e a sua

correspondente dimensa

0O

real num objeto.
As escalas de reducdoc tém o numerador igual & unidade -
a 1:2; escala 1:5; escala 1:10;etc. Ou seja, na escala 1:5,
cada lcm do desenho representa 5Scm do objeto (real)

(medida no desenhol

R (medida real)

4

fuf

As escalas de ampliacdo tem o denominador igual unida

de - escala 2:1; escala 5:1; escala 10:1; etc. Ou seja, na escala
2:15 cade lcm real representa 2cm ne desenho - cada medida real e
desenhada em tamanho dobrado.

D (medida no desenho)

2
1 R ( medida real)

As escalas de redugd® e ampliacao s3o chamadas de numé
ricas. Existe ainda a chamada escala griafica que & simplesmente

representagao da escala numeéerica.

fre
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ESCALA GRATFICA
CORRESPONDENTE A ECCALA NUMERICA 125



EXERCICIO: 1. Desenhar as figuras abaixo, na escala 5:1, a 1dpis,
observando a espessura dos tragos (tragcar primeiro
as curvas, depols as retas), a limpeza, a precisio

e a clareza do desenho.
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2. Desenhar a lampada, na escala 2:1 e a 1dpis.
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REPRESENTACAQ GRAFICA

A representacd@o grafica, no desenho técnico, pode ser a
traves de:

- Vistas ortogrificas - proporcionam a representagéo exata

do objz
to e utilizam o sistema de projegac paralela oriogonal.
Podem ser tvistas principals, vistas auxiliares e vistas
secionais.

- Perspectivas - proporcionam a representacaoc deformada Go o

como ele se apresenta a nossa vista. Podem ser : perspec

tiva paraiela (axonométrica - utiliza o sistema de proje

i

EYe)

¢ cilindrica ortogonal e cavaleira - utiliza o siste-
ma de projecgao c indrica obliqua) e perspectiva clnica
que utiliza o sistema de projecgdc cdnica.

e Projecio Cilindrica

. -~ - - -
Projegdo cilindrica, ou paralela, & aquela que o centro

de projegao esta nc infinito, portantc tem as projetantes perpen-

diculares ou obliquas em relagdo ao plano de projegao. Quando as
projetantes sao Derpendiculares, o sistema €& de projegaco cilindri

ca ortogonal. Qua
dr

ndo as projetantes sao obquuas
obliqua.

o sistema & de
projegac cilin

O L moyecho aLfnpiies ORGONAL
PacTEChy CaUNORICA -
CBLIQUA Y

" TPLowo nE RROTRLES
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eVistas ortograficas principais
Para a representagac de objetos usa-se a combinacgido de
seis planos de projecdo, perpendiculares entre si, chamados prin

cipais, formando o paralelepipedo de referéncia.
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Através da projecdo cilindrica ortogonal, cada face do
objeto (tridimensio ) pode ser projetada sobre um dos planos de
projegcao. Cada uma destas projecdes fornece duas dimensdes, das
trés do objeto, portanto, em geral, bastam apenas trés vistas do

objeto para representd-lo claramente.

As vistas princlpals que se pode obter de um objeto so

bre os seis planos de projegac sao as seguintes:

1

vista de frente - & a representacdao da face antérior do objeto.
A face anterior do objeto deve ser semﬁre a que melhor
identifique a sua forma, desde que de acordo com a sua
posicdo de equilibric, ou de trabalho.

- vista superior - & a representacac da face de cima do objeto.

- vista lateral direita - € a representacao da face direita do
objeto.
- vista lateral esquerda - € a representagao da face esquerda do
objeto,
- vista inferior - & a representacao da face de baixo do objeto.
- vista posterior - & a representagdo da face de trids do objeto,
|
L F11-
b
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VANFERIGY
s e pp=REE-2
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No desenho das vistas nao hd necessidade de representar

- -
as arestas do paralelepipedo e nem escrever ¢ nome das wvistas.
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e Vistas Ortograficas Auxiliares

Existem objetos que possuem faces ndo paralelas aos pla
nos principais de projegac. Para se obter a représentagao destas
faces em verdadeira grandeza, utilizam-se os planos auxiliares de
projegdo, que sao inclinados em relacdo aos planos principais; As

vistas auxiliares n3o eliminam as vistas principais de projegac.
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CEPRICENTACAO MAOIS ACONSELHAVEL



EXERCICIO - 1. Desenhe a peca abaixo, representando-a com a ajuda

de vista auxiliar, na escala 1l:1.
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VISTAS SECIONAIS

As vistas secionals sao o resultado da intersegao ac
objeto por um plano secante, sendo removida a parte que fica n

tre o planc e O observador.

As vistas seciocnals servem para mostrar, de modo mails
claro, detalhes internos das pegas ou de conjuntos. Nelas podem -
ser indicados o material e o tipo de acabamento das pegas, além da

facilidade para colocar as cotas internas.

As vistas classificam-se em: Corte, quando indica, além
da intersegdoc do plano secante com o objeto, também a projegac da
parte do objeto que estd depois do plano; Segdo, quando indica sc
mente a intersec¢ao do plano secante com O objeto.

As pegas cortadas ou secionadas devem ‘ser hachuradas. O

tipo de hachura usado depende do material de que & feilta a peca.
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Nos desenhos de conjunto, as pegas adjacentesdevem ter

hachuras diferindo pela diregao ou pelo espacamento.
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Quando a &rea a hachurar & muito grande, pode-se  usar
hachuras somente nas proximidades do contorno da pega, ficando a

parte central sem hachuras.
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Quando a area a hachurar & muito pequena,em vez de hachu
rada, a pega pode ser enegrecida. E, no casc de pecgas adjacentes, a

separagao e felta por uma "linha de luz".

jas vistas secionais, n3o hid necessidade .de representar
as-linhas invisiveils, exceto no caso de contribuir:para a clareza

ou simplificagado do.desenho. . ...

CORTES .. o S

Cs cortes podem variar de acordo com a extensao que atln

ge o objeto: corte pleno (ou total), melo corte, corte parc1al cor

te composto (em desvio Qu4rebatidol,w4

_0 corte pleno e aquele em que o objeto & cortado em toda

a sua extensao. Poae ser lonaltudlnal (no sentldo da malor dlmencao

[

da-pega —,comprlmentq) e transversal { no sentldo 'da’ menor’- dimens&

- largura)
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Meio Corte & quando somente a metade do cbjeto & corta
da, enquanto a outra metade Dermanece em vista externa. Este cor-
te

Dy

muito conveniente em objetos simétricos.

|
g So—— B
A
i v - /‘4, i
i
Corte Parcial & ¢ corte que se faz sobre uma vista ex
terna do objeto para mostrar umn detalhe internc, limitando-se a
zona de corte com linha de ruptura
1
1
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Corte composto & gquande se recorre a associlagao de pla

03 secantes diferentes num mesmo corte. Podem ser planos secantes

o}

P

§e)

aralelos (corte em desvio)} ou plands secantes concorrentes (cor-

rebatido). Adota-se este tipo de corte em determinados objetos

te
para facilitar o desenhc e a clareza.
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SEQOES

As segOes podem ser executadas diretamente sobre a vis
ta ou fora delas. Com este recursc, pode-se dar o perfil de algu-
mas partes de um objeto, como bragos de volante, perfilados etc.,
evitando-se .0 desenho de vistas que, na maloria das vezes, nao

d3o & mesma clareza.

5 |
// /////ﬂ ‘ // ///

? | )
| |
|

OIS Sy S U .’% SR PN S
L |

‘ |

|

|

s

{

I

|

Pode-.se interromper o tragado da vista com linhas de rup

tura, quande interferir na clareza da segdo.
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Nos cortes e segdes, ndo sao hachurados nervuras, raios,

P N
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=2ixos, pinas, chavetas, parafusos, rebites e esferas, quando cor

o}
tados no sentido longitudinal.
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EXERCICIOS:

1. Complete os desenhos abaixoc de acordo com ¢ exemplo

(corte plenc e melo corte).
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2. Desenhe duas vistas, planta e elevagéo, aplicando ¢ corte

desvio.
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As cotas sao nUmeros que correspondem as medidas reais

pega.

Os desenhos devem ter todas as suas medidas corretamen

colocadas para permitir a .execugac completa da pega, sem que

seja necessario recorrer a medigdo no desenho.

Regras Gerais:

1.

As cotas devem ser colocadas nas vistas que melhor caracterizem
as partes cotadas. Pode estar fora ou dentro do elemento a que
se refere. A escolha deve ser feita em fungdo da clareza e fa

cilidade de desenho.

Deve-se evitar a repetigao de cotas.
Deve-se evitar © cruzamento de linhas de cota.

Nunca se deve usar linhas de eixos, linhas de centro, linhas da

pega como linhas de cota.

As cotas sao colocadas normalmente em milimetros, sem a neces-
sidade de indicar a unidade. No caso de haver necessidade de
empregar outra unidade, © simbolo devera, obrigatoriamente,Ser

escritoc a0 lado desta cota.

45

As linhas de cota sao representadas por trago fino e limitadas
pelas linhas de extensao. As linhas de extensac ndo devem  to
car o contorno da pega e prolongam-se 2mm além da Ultime linha

de cota que abrangem.

Nas extremidades das linhas de cota sio desenhadas setas que

- -~ e} . : Ty
tem um angulo de 15 e um comprimento cerca de 3mm.




LINRAS Da PECA
g EO D

ol LINHAS DE EXTENSAC

<

LINHASDE COtTA

8. As linhas de cota devem ficar afastadas entre si, e tambem da

pega, a uma distancia de 7mm, aproximadamente.

9. A inscricgdo dos valores das cotas deve obedecer ao seguinte qua

gf—j
'( . EviTal (OTAR NESTE

. ¥ INTERVALO

dro:

10. Os valores das cotas devem ser escritos,'de preferéncia, a uma
distancia igual dos extremos da linha de cota, num espago aber
to pela interrupgao da linha de cota; ou, entdo, acima da 1li-
nha que, neste caso, nao deve ser interrompida. Deve-se usar,

num mesmo desenho, apenas uma destas maneiras.

11. Quando uma cota for escrita no interior de uma segao as hachu

ras devem ser interrompidas.

12. As cotas de diametro, raio e quadrado tém seus valores precedi

dos dos simbolos #, R e O , respectivamente.

13. As linhas de eixo e as linhas de centro podem ser usadas como

linhas de extensao.




14. Os furos de diametros grandes e pequenos podem ser cotados da

seguinte forma:

Q)

ics pode variar da seguinte forma:

AN _/T

16. Os cantos chanfrados podem ser cotados de acordo com 0s exem

15. A indicacgao dos v

plos:

_ Le2x2 SN
"_WI - | —415

e —

4

L CHANFRO 2x 45°

~aJIO w—y

17. A indicagao de angulos pode ser como mostram ©S exemplos:

\
‘ \/7\~




EXERCICIO: 1. Desenhar a mdo livre trés vistas da pega (elevagao,

planta e lateral).

2. Colocar todas as cotas necessarias nas vistas de

maior conveniéncia.
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PERSPECTIVA PARALELA

A perspectiva & a representagdc de objetos, de trés di
mensdes, em superficies planas (de duas dimensdes}, respeitandc o
aspecto deformado que apresentam a nossa vista, como um volume,
ndo comc realmente eles S30. A perspectiva dd a visdo de conjuntoe

de objetos num s6 desenho, nac permitindo tomar medidas.

0 estudo da perspectiva abrange a perspectiva conica, a
perspctiva cavaleira e a perspectiva axonometrica.

A perspectiva cOnica utiliza as projegdes cbnicas. L o
Unico sistema de perspectiva que permite a representagac dos obje

tos exatamente como ©S vemos.

~ PERSPECTIVA CONICA
e -4 1 oM PONTO DE FUGH CENTRAL

PERLPECTIVA (ONICA COM
ooLG, TONYCS, DE FUGA

A perspectiva cavaleira utiliza as projegdes  cilindri
cas obliquas. Neste sistema, o objeto representado vai sempre ter

uma face paralela ao plano vertical (quadro).
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Na perspectiva cavaleira, a inclinagidc das projetantes
ocasiona uma redugdo nas dimensCes do objeto representado, no

sentido da sua profundidade. As redugoes (k), mais usadas sdo:

g , 45° Fm=== 7
i 2 ©

K24 k¥, 1(:1/5

E
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i / | /
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Para uma boa apresentacgao dos desenhos em perspectivaci
valeira, deve=-se:
1. Colocar a face mais larga, mails significativa e mais completa
do objeto paralela ao quadro.
2. Colocar a face do objeto que tiver circunferéncia ou forma ir

regular paralela ao quadro.

A perspectiva axonometrica utiliza as projegdes cilin-
dricas ortogonals. Neste sistema, o objeto representado vai sem-
pre estar inclinado em relagdac ao quadro. A perspectiva axonomé-

trica pode ser isométrica, diméetrica e trimétrica.

A perspectiva isométrica apresenta, por causa da incli
nacao, redugles iguais nos trés eixos (x,y e z) - o comprimento

de 10mm projeta-se com 8,16mm. Na pratica, nio se faz esta redu

¢ao , colocando-se diretamente as dimensdes reais do objeto.-
bz

!

A perspectiva dimétrica apresenta dois eixos com medi
das iguais. As medidas marcadas sobre o eixo x (comprimento) e z
(alturas) sao as dimensCes reais do objeto, enguanto que as medl
das marcadas sobre y sdo reduzidas & metade. Na verdade, esta &
a forma de aplicagdo mais pratica da perspectiva dimétrica - des-
preza-se a redugdo das arestas por efeito de sua projecao (como,

na isométrical.



$) recCes dos eixOs que

disto, existem variagoOes nas d&i

-

Alem
possibilitam outros resultados de perspectivas dim

etricas, mas de

-

~

muito pouca aceitagao.

étrica, que apre-

iva trim

e a perspect

-

Menos usada ainda

0 fato de ter que fazer

es eixos.

o ferentes nos t

ta redugoes di

sen

e

redugoes especificas para cada eixo, torna o sistema demorado

trabalhose.

TXERCICIO: Desenhar as trés vistas cotadas e a perspectiva cava-

leira, com angulo 30° e k = 2/3.




EXERCICIO: Desenhar as trés vistas cotadasea perspectiva isométri

ca (como € feita na pratica, sem reducgao).
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